Priloha &. 3: POHYB A POBYT V PRIRODE — TOPOGRAFIA
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Ako urcime svetové strany v teréne (bez kompasu ¢i buzoly)?

e Orientacia podla sinka a hodiniek:

Orientacia pomocou hodiniek sa vykonava podla tzv. hodnoty hodinového uhla Cize
o kolko sa posunie sInko po svojej drahe za jednu hodinu. Jedna hodina zodpoveda
15. stupriom.

Postup: pri vodorovnej polohe hodiniek, namierime (nastavime) malu hodinovu
ru€icku na Sinko. Uhol medzi malou hodinovou ruci¢kou a a Cislicou ,12“ na ciferniku
rozdelime na polovicu. Tadial nam prechadzajuca myslena Ciara urCi smer sever-juh.
Pozri obrazok:

e Orientacia podla Polarky:

Hvieza Severka je najjnasnejSia hviezda suhvezdia Malého voza. Polarka sa
nachadza takmer presne nad severnym svetovym polom. (Vzdialenost od severného
svetového polu je menej nez 1°)Svoju polohu prakticky nemeni ani pri otaani
a pohybe Zeme. Smer na Polarku teda vzdy urCuje smer na sever.

(Polarka sa nachadza v patnasobnom prediZzeni vzdialenosti hviezd - ,zadnych
kolies“ a suhvezdia Velkého voza. Tato informacia nie je povinna pre potreby
sutaze.)
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Uréenie svetovych strany v teréne — menej odporuc¢ané metédy

e Sever:
- pne osamelych stromov maju na severnejSej strane hustejSie letokruhy,
- na jar sa na severnych svahoch dlhSie drzi sneh (ako na juznych),

e Vychod:
- hlavna os kostola (hlavne u stredovekych kostolov)prechadza od vychodu na zapad,
priCom oltar je orientovany prave na vychod a veza, ¢i hlavny vchod na zapad,

e Juh:
- mraveniska su stavané takmer vzdy na juh (- od najblizSich stromov, priov a krikov,
kvéli dopadu slne¢nych lucov),
- vchody ufov byvaju vacsinou oto¢ené na juh
- na juznych svahoch byvaju vinice,

V prirode existuju i dalSie indicie, napr. osamelé pne, stromy a kamene mézu byt na
severnej strane (CastejSie) orastené machmi a liSajnikmi. Nie vzdy su vSak tieto
indicie spofahlive...

Co je buzola?

Buzola je uhlomerny pristroj, ktory pracuje a vyuziva vlastnosti magnetky. Magnetka
sa ustali (vplyvom zemského magnetizmu) svojou pozdiznou osou v smere
magnetického poludnika. Stupnica buzoly je oznaCena svetovymi stranami
a prislusnymi uhlovymi jednotkami. K presnejSiemu meraniu uhlov maju buzoly rézne
druhy zameriavacich zariadeni.

NajdolezitejSie Casti buzoly su: puzdro s hlavnou stupnicou, vystupky, magnetka,
pomocna stupnica, mieridlo.

NajdolezitejSie Casti buzoly su: puzdro s hlavnou stupnicou, vystupky, magnetka,
pomocna stupnica, mieridlo.



Ako pomocou buzoly zistime svetové strany?

VieCko buzoly pootoCime tak, aby pismeno ,S bolo oproti hlavnej zameriavacej
drazke. Potom dame buzolu do vodorovnej polohy a otaCame rou tak, aby sa
magnetka ustalila proti pismenu ,S*. V tomto okamziku je mozné vytyCovat svetové
strany v teréne. Pri praktickej €innosti v teréne vytyCujeme buzolou iba smer severu,
ostatné svetové strany odvodime.

Ako zorientujem mapu podla buzoly? (Jedna z uloh sutaze.)
1) VieCko buzoly pootoime tak, aby pismeno ,S“ bolo oproti hlavnej
zameriavacej drazke.
2) Buzolu poloZzime na mapu.
3) Mapu pootocCime tak, aby smer ,sever® na mape bol zhodny s smerom ,sever*
podla buzoly (pozri obrazok)

Ako buzolou urcim azimut? (Azimut magneticky — Am)

Definicia Azimutu magnetického znie: je to vodorovny uhol, ktory je zovrety medzi
severom magnetickym a danym smerom. Meria sa zasadne v kladnom zmysle (pozri
obrazok) a patri do skupiny orientovanych uhlov.
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e Praca s buzolou pri zisteni Am:

1) Buzolu namierime (pomocou zameriavacieho zariadenia) na vytyCeny bod
v teréne.

2) Severnu Cast magnetky ustalime na nulovi hodnotu.

3) Na stupnici od¢itame Am vyty¢eného bodu.

e Praca s buzolou pri zistovani bodu pomocou zadaného Am:

1) Zadany Am nastavime na stupnici buzoly.

2) Buzolu otaCame tak diho, az index severu na buzole stotoZznime so severnym
hrotom magnetky.

3) Vtomto okamihu ukazuje zameriavacie zariadenie do urCeného smeru,
v ktorom sa na nachadza hlfadany bod.




Vrstevnice a terénne tvary na mape

e Coje to vrstevnica?
Vrstevnica je Ciara, ktora na topografickej mape spaja body s rovnakou nadmorskou
vySkou. Vrstevnica sa teda pouziva k vyjadreniu reliéfu terénu na mapach. Vyska
vrstvy je rézna podla mierky mapy.

e Aké su druhy vrstevnic?
a) zakladné — kreslia sa suvislou ¢iarou hrabky 0,17mm
b) doplnkové — kreslia sa v polovicnej hodnote zakladného intervalu prerusovanou
Ciarou hrubky 0,1mm
c) zosilnené — kreslia sa nepreruSenou Ciarou 0,3mm a zvyCajne to byva kazda piata
zakladna vrstevnica
d) pomocné — pouZzivaju sa pri znazorneni neprehfadného terénu a zakresluju sa
prerusovanou ciarou.

Vyska vrstvy medzi zakladnymi vrstevnicami zavisi od mierky mapy.
Hodnota zakladnej vrstvy je 1:25000 = 5 metrov.
1:50000 = 10 metrov.

o Aké su zakladné druhy terénnych tvarov?
Rozoznavame vyvySené a znizené terénne tvary.

Vyvysené terénne viny

Terénny
Svahovy chrbat stupen Svah vypukly

Znizené terénne viny

Kotlina Udolie Zraz

Co potrebujem na meranie a odhadovanie vzialenosti na mape?
Meranie vzdialenosti na mape nam posluzi ak urCujeme terénne tvary a predmety,
alebo ak urcujeme vlastné stanovisSte. Musime poznat zakladné matematické ukony,
rozumiet definicii mierky mapy, ovladat pracu s kruzidlom a pravitkom a tiez mat
pisacie Ci kreslaice potreby.



Mierka mapy (MM) udava, kolkokrat je dizka na mape mensia, ako odpovedaijtica
vzdialenost v teréne.

Napriklad 1:50000 znamena, Ze 1 cm na mape je v skutocnosti 50000 cm — teda 500
metrov. Obdobne 1:100000 znamena, Ze 1 cm na mape, je v skuto€nosti 100000 cm,
teda 1 kilometer. v skutoCnosti Mierka mapy (MM) sa vyjadruje sa pomerom
MM=d:D. (,d“ je diZka na mape, ,D* dizka v teréne).

Mierky mézu byt

- Ciselné (su uvedené na spodnom okraji mapy formou zapisu napr. 1:25000
- grafické (su uvedené pod Ciselnou mierkou)

- pripadne iné.

Ako na to?
1) Pomocou vypoé&tu. Napr. ,Ak dizka na mape je 2,5cm, kolko je to v teréne?
d=12500 = 1250=D.
2) Pomocou odpichavatka mapy.

Ako sa orientovat’ v teréne? (Podrobné navody ako na to)

e UrcCenie vlastného stanovista na mape.
Vlastné stanoviste zistujem pomocou spojnice dvoch vyraznych bodov.
Najprv v teréne:
a) Zistili sme, Ze naSe stanoviSte sa nachadza medzi dvomi vyraznymi bodmi.
b) Odkrokujem, alebo odhadnem vzdialenost k bliz§iemu vyraznému bodu.
Potom na mape:
c) Prevediem zistenu vzdialenost do mierky mapy. Na mape spojim useckou obidva
vyrazné body.
d) Vynesiem tato vzdialenost od blizSieho vyrazného bodu.

e Urcenie polohy bodov v teréne.
Urdit vzdialenost’ v teréne mbézeme:
- meranim pomocou krokovania (ak bod nie je prili§ daleko),
- meranim pomocou meracieho pasma (pokial ho mame...),
- meranim - vypoc¢tom na zaklade zhodnosti trojuholnikov,
- odhadom — nanasacou metédou,
- odhadom — Sirkovou metédou (pozri dalej).

Odhad - Sirkova metoda (Jedna z uloh sutaze.)
Postup je nasledovny:
1) V natiahnutej ruke drzime (asi 65cm od oc€i) ceruzku alebo iny podobny
predmet s hrotom.
2) Jednym okom zamierime hrotom na bod, ktorého vzdialenost odhadujeme.
3) Bez pohnutia hlavy sa tento bod pozrieme opat — druhym okom.
4) Hrot ceruzky sa nam odchylil — toto miesto si dobre zapamatame.
5) Odhadneme vzdialenost, medzi bodom ku ktorému vzdialenost zistujeme
a miestom kam sa nam hrot odchylil pri pohfade druhym okom.
6) Tuto vzdialenost vynasobime €islom 10 — a mame hladanu vzdialesnost.



A €o s tym?
Orientacné body nam sluzia pri ur€ovani inych bodov, pri urCovani stanovist
a smerov postupu a pri orientacii poCas pochodu neznamym terénom.

Predpovedanie poc€asia v prirode:

e Dym
Ak dym stipa z ohniska alebo komina nahor ako stip, bude pravdepodobne pekne.
Ak sa plazi nizko nad zemou, je to znamka zhorSujuceho sa pocasia.

e Obloha
Na oblohe su predzvestou pekného pocasia:

- kopovita obla¢nost,

- oblaky s neurc€ito ,rozstrapkanymi“ okrajmi,

- pri zapadu Sinka az do ¢ervena ruzova farba nad obzore,

- Cisty mesiac.
Zlé pocasie zvestuje prichod oblakov ,ovecky — baranky* od zapadu, pribudanie
oblac¢nosti po€as vecCera, ranné zore, ,kruhy“ okolo Sinka a Mesiaca, silné trblietanie
hviezd.

e Hmla a silny vietor
Severovychodny az vychodny vietor je signalom pekného pocasia, juhozapadny az
juzny vietor nezvestuje ni€¢ dobré, najma ak vecCer silnie. Dobrym znamenim je
vecCerny vietor, ktora vanie z kopcov do udolia a ranny vietor opanym smerom.
Ranna hmla, ktora klesa, signalizuje pekny den, rovnako ako silna roka. Rano bez
rosy zvy€ajne znamena dazd.

e Teplota
Ochladenie po zapadu sinka je znamkou dobrého pocasia. Ak je v noci teplejSie nez
cez den (samozrejme v lete), méZeme oCakavat dazd.

e Zvierata
Kvakanie Ziab, vtaci lietajuci nizko nad zemou a ryby vymrstujuce sa nad hladinu
oznamuju zvy€ajne skoré zhorSenie pocasia.

Autori eSte dodavaju, ze mimoriadne dobra viditelnost’ je vZdy — pokial ide o poCasie
— zlé znamenie. S najvacsou pravdepodobnostou do 24 hodin pride dazd.



